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INSCRIPCIONS DIES:
2,3,14 DE JUNY DE 18:30 A 19:30

Pollenga - Carreré del vent n° 1
Port de Pollenga - Sald parroquial




Que sén?

Una setmana de convivencia amb altres al-lots |
al-lotes de lateva edat, en un entorn natural i meravellos.

Quines  acdvicacs
oFerim?

Tallers, manualitats, contacte
amb la natura, excursions, esports,
jocs, activitats d’ aventura...

| e més important una
setmana de diversio, potenciant la
imaginacié dels al-lots lluny de la
\televisio, el mobil, la consolai totes
M_aquelles coses superficias, que de
Y %:ada dia meés, ens tenen captius a
Casa nostra i ens priven d'uns
espals naturals i espléndids com és

Murtai € seu entorn.

Oaces i corns:

ler TORN: de dia4 adia 10 de Juliol, per anins i
nines de 7 a 10 anys (Cursos. ler, 2on, 3r i 4rt de
primaria).

2on TORN: dediall adial7 deJuliol, per aninsi
ninesd 11 a 14 anys (Cursos. 5éi 6e de primariai ler i
2o0n d'E.S.O).

Inscripcions:

Dies: 2, 3 i 4 de JUNY de 18:30 a 19:30 a la
parroquia de Pollenca, Carrerdo del vent n°® 1 i a la
parroquia del Moll.

Ompliu la fitxa que podeu trobar a I’escola o a la
parroguia, i uniu alafitxa el resguard bancari de pagament
I unafotocopia de latargeta sanitaria del nin/na.

Places Limitades (60 per torn). Les places
S atorgaran en rlgoros ordre d’inscripcié. No es fara cap
tipus de reserva.
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¥ I port de Do({cnca.
L’import per nin sera de 100 € (si son 3 germans
200 €). Podeu pagar per mitja d’ una transferencia bancaria

o fer un ingrés bancari a seglient compte:

LLIBRETA D’ESTALVI. PARROQUIA DE POLLENGCA. ESPLAI.

NUM: 0024.6840.48.00700309633 ANEE, RSN
DEL BANC DE CREDIT BALEAR. (2 -

Reunié informaciva pels pares:

Pollenca: Dilluns 28 de juny ales 21:00 a Sant Jordi.

Moll: Dimecres 30 de juny ales 21:00 al sal0 parroquial.

Colonies d'estiu:
ARR] Cala (Durea:
6ada & Cala (Durea Cala Murta 2004

Els dos torns tindran I’ arribada respectivament els
diumenges4i 11 dejuliol de5 a6 de |’ horabaixa.

Els campaments acaben els dissabtes 101 17 de
juliol ales 17 hores.

No cho perdis 1l



FULL D'INSCRIPCIO
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TEN: e Data de naixement: ........ [, [ Edat: .............
Nombredegermans. .................... Lloc queocupa: .......ccecueenee.

o 10 [ o T= T = PSS
NOM DB TAMAI € .ttt bbbt eenbe b e e enas
Ha participat en alguna colonia/campament ? .........ccoceeeerineineneneeiese e,
En casafirmatiu; QUi elSOrganitZava? ..........cccoeiieieneneee e
Assisteixa a algun centred’esplai, assoCiaCio, ELC. ? ......cceveverereseseeeeeeee e
En casafirmatiu; QUINT ......ocui ottt st sa e sre s e ne e saeeereennee e
Quines son les seves aficions; com passa €l seu tempsdelleure? ...,
Observacions de COMPOr tAMENT: .......ocuiiiiiii e e
AIr €S ODSEN VACIONS: ....ueeceiiceieiieeie sttt ettt ee st e te e sreeseeseesseesesneesseeneeaneensens

Subratllau les malalties més frequents: ANGINES— REFREDATS-FARINGITIS

MAL DE QUEIXAL — RESTRENYIMENT - INSOMNI - REUMATISME;

L =SSOSR
EsAl-lérgic?.......... N U 1=Z 2R
Pren algun medicament? .......... Quin i amb quinaadministracio? ........c.cccceveeenen.



AUTORITZACIO DEL PARE, MARE O TUTOR
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A assistir alescoloniesd’ estiu organitzades per les Parroquies de
Pollenca i @ Port de Pollenca, en les condicions establertes. De la
mateixa manera, accepta les responsabilitats necesaries en cas
d’accident provocat per comportaments imprudents o temeraris del
nin o nina, o per causes no imputables a |I’actuaci6 directe del monitor.
| fa extensiva aquesta autoritzacio a les decisions medico-quir argiques
gue fon necessari adoptar es cas d’estrema urgencia, sota la direccio
facultativa pertinent.

Pollencaa......cccoeeeuennne de ., de 20................

Signatura del Pare, Mare o Tutor

IMPORTANT:

Adjunteu a aquesta inscripcié una fotocopia de la targeta sanitaria i e
rebut de pagament de la quota establerta que vos donaran al banc quan faceu
I"ingreés.




RCUNIO OC PARCS
“COLONIES O'ésTclUu - CALA aURrRTA2004"

e Repasad ideari delescolonies

e Data, lloc i horadel diade I’ arribada de cada torn. Avisar s algu ha d arribar més tard.
Respectar els horaris a maxim.

e Data, lloc i hora del dia de partida de cada torn. Avisar si algu ha de marxar abans.
Recordar que hem de poder dinar. Respectar els horaris a maxim.

e Entregai repas de lafulla de material que han de dur els nins. Recalcar € que no es pot
dur i perque. Quantitat maxima de doblersi perque.

e Repas de les instal-lacions de Cala Murta i de I'horari base del dia. Presentar les
activitats més freguents.

e Explicar lesraons de perque no pot haver visites de pares:
- Enyorangadelsaltresnins.
- Rompre @ ritme del campament.

e En casde maaltia o accident €l's pares seran avisats immediatament. Telefon de contacte
pels pares: rectoria de Pollenca (971530067) i rectoriadel Moll (971867201).

e Presentar els monitors. Recordar titulacions. Normatives.
e Cuineresi tipus de menjar.

e Excursio

e Organitzacio de les tasques per grups. €ls nins col-laboren en la neteja i orde del
campament:
- netggamenjador i omplir botelles.
- netgaescusatsi dutxes.
- preparar bruioles
- netegja campament.
e Cabanyes: se podran col-locar per grups d’ amics.
e Setreballara per grups de tasques.
e Han dedur e sopar del primer vespre (preferiblement un entrepd).
e Laroba, € plat, cuberts, tovalola... s han de marcar per evitar pérdues.

e Precsi preguntes.



COLONIES CALA cDURTA 2004

Cquipament necessari pels aspiRancs & cavaller.

DIGIENE PERSONAL: - Unsbanyador i camiseta
vella que es pugui tirar.
Un necesser amb: (important).
- Sabo,
- Pinta, PER A LA PLAT)A:
- Raspall i pasta de dents,
- Unatovallolamitjana, - UnaTovdlola
- Colonia antiparasits, - Doso tres Banyador
- Liquid pels moscards, - Cremasolar. (important)
- Sandalies de goma.
JPCR QODCNJAR: - Fotador si no sap nedar.
- Torcaboqgues (no de paper) PCR VCSCIR-SC
- Plats (no de paper ni de
vidre, millor si son de - Motxillao Bossa per laroba
plastic) - Motxilla petita per
- Cuberts (no de plastic) excursions (important).
- Tasso (no de vidre ni paper) - Esterilla, Kimbo.
- Cantimplora. - Sacdedormir.
- Pijama.
PER CTRERBALLAR: - Xandall.
- Roba per abric.
- 1o02Llencolsblancsvells - Xubasquero.
per fer taller (important). - Unamudadiaria.
- Llanterna (molt - Robaper cadadia
I mportant) - Mocado_r de paper.
- Pilesper lallanterna. - Deportiveso calcat
-  UnaCamiseta B|anca, no d’excurSIO(Important)
pot esser un top ni res per - C_:alcetins Gruixats
| estil. (molt important) (importants)

- Gorra pel sol.(important)
- Pinces per estendre laroba.

IMPORTANT: Sha de dur el sopar del primer vespre. Es convenient que sigui un entrepd, perqué si en
sobre el puguin tirar i no faci brutors ales tendes.

Es convenient que siguin els xics/ques el's qui es facin la maleta o motxilla perqué sapiguen el que duen i on
ho duen ja que son €lls els qui ho emplearan. Al campament no és poden dur: ni llepalies, ni menjar de cap altre
casta, aixi com tampoc jocs electronics com els gameboys, cassetes, ni teléfons mobils. Aquest material si es dur
serarequisat €l primer dia de campament.

No fafalta duguin cap dobler ja que no anirem enlloc on es puguin fer servir.



~Cencre dincerés~
2001

Quin es i perque ?

El centre d'interés elegit per aquestes colonies de Cala Murta 2004 ha estat €l de
L’ edat Mitja, amb tot el seu mon de fantasia, magiai animals mitics. Créiem que amés
de esser un tema de sempre guarda unes grans possibilitats alhora de preparar activitatsi
ambientar el campament. També es una gran oportunitat per ambientar als nins a
I’ epoca, amb tots el's seus inconvenients d' injusticia de classes...

La NOSTRA hiSTORIA:

Ens trobam a una cort medieval coneguda com e Regne de la Murta. Hi ha un
gran problema, que és que €l rei no hatingut descendencia, i a més els cavallers de la
taula rodona no es decideixen entre ells per elegir un nou rei. El nostre objectiu és que
de les diferents cases de cavallers s enfrontin entre si per determinar quina es digne de
d elegir € nou rei del regne de la Murta, constituent una nova taula rodona. Per aixo
durant la setmana hauran de superar diferents proves fisiquesi mentals, jaque €l nou rei
ade ser fort, intel-ligent i just. Per elegir entre els cavallers guanyadors qui d entre ells
ha de ser rei, (ja que les competicions es faran per cases) hauran de ser capacos de
desclavar I’ espasa del rei delarocaon |’ haenclavada el gran mag Merli.

Joan Lloreng Bota Rotger.
Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca a 29 de Mar¢ de 2004.



- DORARI BASC: -

8:30

9:00

9:30

10:00

10:30

14:00

16:30

18:00

19:30

20:30

22:00

23:30

0:00

Aixecar-sei netg a personal.

Moment de pregariai presentacio del dia.

Berenar.

Tasques/ netgar i ordenar les cabanes.

Activitats del mati.

Dinar i tempslliure.

Activitatsdela Tarda.

Berenar.

Dutxes.

Sopar.

Vetllada.

Revisio del dia.

Dormir.



Cala QMureca 2004

- Caxsques i

Per una millor convivencia entre tots ela participants d' un campament en € que
hi participa tanta gent com és €l nostre, és necessari que al-lots i monitors es
distribueixin en grups per dur a terme diferents tasques a llarg de la setmana que
conviuran tots junts a campament i ja de passada aprendran un habit de conducte que
els sera Util quan siguin a casa seva. Les tasques com ja hem dit es duran a terme per
grups i aquets seran els mateixos que funcionen a nivell de jocs i talers. En € cas
d aquest any i per relacionar-ho amb el tema, les tasques és realitzaran per “contrades”.
Pergué tots els al-lots passin per totes les feines cada dia aniran rotant. El monitor de
cada casa és €l responsable de que el seu grup realitzi totes les tasgues.

Les casques dels nins:

1- Netegla de Menjador: Aquest grup és I’encarregat durant tot € dia de que
cada vegada que s emplei e menjador, quedi net. Es a dir cada vegada que
S acabi qualque activitat |’ haura de fer net, al igual que cada cop que acabem
de menjar. Lamanera de fer-ho és fregant les taulesi granant el menjador.

2- Botélles. El grup de botelles, ha de mantenir totes les botelles d' aigua llestes
per esser empleades a les hores de menjar i quan facin fata. La tasca
consisteix en omplir les botelles d' aigua fins a la meitat i ficar-les a les
conservadores cada cop que acabem de menjar. | abans d’anar a menjar han
de treure les botelles de la conservadora i acabar-les d omplir d’aigua per
després repartir-les per les taules del menjador.

3- Brulloles: Els que s encarreguin de les brulloles, han d’omplir-lesi deixar-
les llestes abans d’anar a dinar, de tal manera que tot d’ una que acabem de
dinar puguem anar a rentar els plats. Tambeé hauran de controlar que la resta
de campament es comporti i gjudar-los si cal. En acabar tothom han de fer
netesles brullolesi desar-les.

4- Escusats i dutxes. El grup descusats s ha d’encarregar de fer nets els
escusats i les dutxes el mati quan toqui fer tasques. Durant tot € dia ha de
tenir en compte que hi hagi sempre paper i s fes faltatornar-los a netejar.

5- Campament: El grup de neteja de campament, haura de retirar tots els
papers que trobin per terra i voltants del campament per tal que es vegi net.
Aix0 ho faran el mati quan toqui fer tasques.

6- Placa: Aquest grup s encarregara de netejar la plagai col-locar les cadires o
arraconar-les, segons o requereixi I’ ocasio.



Les casques dels (Donicors:

Tasques fixes (dura tota la setmana):

A-

Encarregat de material : La seva tasca es mantenir ordenada i

sempre a punt la sala del material. També és I’ encarregat de preparar
el material per fer elsdiversostalersi activitats.

Encarregat de farmaciola: La seva primera tasca comenca a

I’acollida dels nins a campament, ja que s haura d’ encarregar de
saber quins nins han de prendre medicaments i amb quines dosis.
També sera |I’encarregat de subministrar-los sempre que faci falta i
tenir-los ben guardats. Una altra tasca seva sera tenir a punt la
farmaciola sempre que s hagi de menester (Excursions, Platja...).

Monitor_de grup: Sén els monitors encarregats de cada grup. | son
els que han de tenir cura de que cada grup faci be les seves tasques. A
més de tenir especial atencié als problemes del seu grup.

Tasgues diaries (van rotant cada dia):

1-

Monitor de dia: Aquest sera el monitor que durant tot el dia sera el
cap més visible de I'’equip de monitors. El primer que fara sera
despertar as nins, i durant tot el dia sera I’encarregat de donar les
explicacions necessaries (sempre gue sigui possible). També dinara
amb el nins a fi de tenir cura d'ells mentrestant que els altres
monitors dinen i descansen un poc.

Escurades:. Cada dia, dos monitors s hauran d encarregar d’ escurar
els utensilis de cuina, i €ls plats dels monitors. Aixo es fara dos cops
a diaun desprésdedinar i I’ altre després de sopar.

Joan Lloreng Bota Rotger
Pollencaa 31 de Maig de 2004
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Taler damadures|Taler de decoraci@Torneig de JustgGimcana de I'alianggJoc de la Bandera, 310.00.Tasgues iI
armes  (Gabri) ilde copes de vidre peljMedieval. (Gabri).  |(Gabri). contra 3. (Catinetejar de cabanes i
vestuari, Camisetedsopar final. (Cati Romero). recollida de
(Joan Rafel). JoieJRomero). Continuam motxilles. 13.00
QOACH amb Fang (Joanfamb les camiseteq Missa de cloenda delf
Rafel). medievals (Joan campament.
Rafel).
Acollida/ DistribuciA per la reliquial!!|[Excursi6 a CagPreparar taler dgGran torneilg dgAmbientacio ij16.00.
en tendes Jocs d’aigua. (Gabri).|Engosalba. (Tots).  |Titellesi després.  “|Quidditch de leddecoracio delJAcomiadament  deld
Presentacio dell Gimcana Bruta  “"JAliances. (Joanfcampament pel soparjnins. 19:00. FINAL
campament / Jocs dg (Irene). Lloreng) de nombrament|DE CAMPAMENT.
TAROA Contacte Confeccio dg
Normativa. Vestimentes de Gala,
(Victoria). (Tots els Monitors).
Cerimonia dgA cacar Mopig!!!!!!!|Gimcana de la frasqPETITS {Bivac: L’atac delJGran sopar de Gala i
distribucié delq(Irene). oculta. (Victoria) Representacio dgcavaller Negre. (Joanjnomenament del nou
grups, amb Merlil titelles (Irene) JRafel). Rei delaMurtai deld
d’amfitrio. (Joan GRANS - Judici delg seus cavallers de 14
VECTLLAOA |Refel - [rene) por (Joan Lloreng). taula Rodona. (Joan
Comencar a Tenyin Llorenc)
camisetes i llencols
(Tots)
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~Jocs de concacce ~

Joc de saludar:

Ens hem de posar tots en rotllo. Un, li direm jugador A, ha d anar voltant € rotllo
per deforai ha de tocar |’ esquena d’ un company (jugador B), amb la peculiaritat que ha de
ser del sexe oposat. Aquest nou participant, jugador B, ha de rodar en el sentit contrari del
primer, i quan es troben s han de saludar dient-se el nom, donant-se dues besades i una
abragada. Llavonces, tots dos han de cérrer en sentit oposat (com fins ara) i € primer que
arribi al lloc que ha quedat buit (on estava situat €l jugador B en un principi), ha guanyat;
I’altre hade fer 1o que hafet el jugador A, i aixi successivament.

Els companys laterals del jugador B han de tenir € brag alcat, per tal de que sigui
més facil localitzar |’ espai buit quan correm. Es important també, que no es repeteixin els
jugadors, és adir, que cada vegada toquem nins diferents.

Joc dels cavallers:

Tots els nins s han de posar en parelles. El joc consisteix en complir les ordres que
vadonant el monitor que explicael joc.
Cada nombre té un significat, una posicié i quan es diu un nombre, s'ha de complir
amb el que se diu.
Els nombres son:
un cavaller pujaal’ esquenadel seu cavall
un membre de la parella agafa en bragos al’ altre membre.
un membre de la parella se posa de grapesi |’ atre s hi asseu damunt
tots els participants s gjeuen d’ esquena aterra
tots els participants peguen un bot amb lesmans al’aire
canvi de paréella

Sk wdE

Es pot comencar el joc homés amb tres nombres, per no embullar massa de tot
d’ una, i anar complicant el joc progressivament.



Joc de (& piloca i el nom:

Ens tornam a posar tots en rotllo, i un té una pilota en les mans, i la passa a un altre
dient el seu nom, aquest la passa a un altre també dient € seu nom, i aixi successivament
fins que hagin tocat |a pilota tots el's participants. Cada un ha de recordar a qui ha passat la
pilota, per que llavonces s aniran introduint més pilotes al joc, i I"hem de passar cada
vegada a la mateixa persona.

Es important, com als jocs anteriors, que no es repeteixin €ls jugadors, és a dir, que
passem la pilota a qualcl que encarano I hagi rebuda.

acerial:

- Diverses pilotes.

MariaVictoria Cerdai Alenyar
Pollenca Maig de 2004



~ Normaadva ~

Podriem penjar a qualque lloc del campament una tira de paper continu blanc,
préviament tractat amb cafe o qualque altre materia per tal d’ enfosquir-lo. Es podria fer
com atipus pergami.

Entre tots han d anar dient les normes que s establiran per poder conviure amb
tranquil-litat durant tot el campament, i les anirem escrivint al pergami.

Quan jaestigui tot escrit, tots hi posarem la nostra emprenta digital amb pintura (pot
ser lama o € dit). Aixo voldra dir que hi estam d’acord i que prometem complir totes les
normes que s han decidit.

Dacerial:

- 1'50 2 metres de paper continu blanc Dissolt d' aiguai cafe
- Unretolador gruixut
- Pinturade mans (del mateix color o de diferent)

Maria Victoria Cerdai Alenyar
Pollenca Maig de 2004



~|.a Cauta Rodona ~

Com Farem (a discribucio?

Els grups els farem els monitor el primer dia, després de que hagin passat per
farmaciolai se hagin acomodat a les seves cabanes.

Farem sis grups, un per cada monitor, que sera qui €ls guiara pel mon de la
noblesa.

Un cop feta la distribucio,el grups comencaran a competir durant tot el
campament, i s€'ls anira puntuant. Els membres del grup guanyador, €l darrer vespre,
abans de la festa tindran €l privilegi d'intentar arrencar la llegendaria espasa del rei |
nombrar-se aixi Rei de la Murta nombrant nous cavallers de la taula rodona as seus
companys d’ equip.

La puntuacié anira de tal manera que cap dels equips puguin arribar a fer el
cupo, aixo obligant a fer una alianca entre ells per aixi poder arribar a cupo; en arribar
el cupo podran passar a torneig fina que sera com podem imaginar, un torneig de
Quidich, aixi fent la alianca reduim equips de tal manera que podrem jugar tots. La
alianca es fara per medi d’ una gimcana més endavant explicat.

Gabriel Santacreu Rodriguez
Joan Lloreng Bota Rotger
Pollenca, 29 de Marg de 2004



VECLLAOA OCL 1r VESPRE

Després de la rebuda dels nins, de la distribucié de les cabanes i de tot el
rebombori que hi haurd, el vespre comencarem amb la distribuci6 dels equips. Els grups
els farem nosaltres mateixos perd sense que ells ho sapiguen. Prepararem Sis
compartiments. Cada compartiment sera d' un color diferent. Cada un d'ells estara
separat en dos. A una banda hi haura tots els noms de I’ equip d aquell color (paperet per
nom) i al’atre hi haura diferents noms que els mateixos hauran escrit i donat al mag.
En Josep els col-locara d’un en un en cada compartiment, perd a I’ hora de fer la tria
traura els que nosaltres ja haurem col -locat abans.

Una vegada acabada la tria, passarem a fer jocs moguts. Hem de recordar que
durant aquest temps alguns monitors hauran de comencar atenyir les camisetes.

Una proposca de jocs mogucs sera:

- Torre€dectrica

- Cent peus.

- Arrabassar cebes.
- U borratxo.

- L’aranya

- Cuba, stop.

- Polisi cacos.

(Dacerial:
- Fulles de paper.
- Boligrafs.
- 6 cubs grossos separats per dins.

Irene Ramoén Rueda
Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaa 1 de Maig del 2004
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~ Caller d'armadura i complementcs

2004

1] . . . . »
Cns dedicarem primer de cor & equipdr el nostre grup Amo und gran , (leugera i Foreca
ARMAdURS, de cap & peus, (A qual hauran de Fer SCRVIR PR compacik Al gran corncig de (a scemana..”

(Dacerial necessari:

- Cartro o capses de cartr0 grosses.
- Cordade pita.

- Tisores.

- Suro.

- Pintures.

- Esponges.

- Unsescuts de fusta.

- TubdePVC.

- Forro per tub de PVC.
- 6 cascosobra.

- Coté.

Armadura:

El sistema es senzill, s'ha de fer una armadura consistent que ha de durar
tota la setmana passant per les diferents proves, la qual ha d’anar be a tot els membres
del grup ja que se I"hauran d’anar passant, pel fet que cada equip només en tindra una.
El grup amb el seu monitor seran als dissenyadors i creadors de la mateixa, ja que cada
grup I"haura de fer sense I’ gjuda de cap patro, i alhora se'ran els responsables de fer-hi
els arreglos que pugui anar necessitant durant el transcurs de les proves. Cap grup podra
participar d’ una prova sense tenir I’armadura a punt. Per aix0 els monitors de cada cassa
hauran de donar el maxim de facilitatsi gjudar a seu grup



ARMES:

Escut: Es tractara de donar color a I’escut de fusta que préviament
haurem duit cada casa. Simplement hauran de fer una diana de suro que
s acopli al’ escut amb laqual hauran de participaalajusta

Llanca de justa També s ha de crear un segell amb patata per posar a la
punta de la llanca, (la qual sera de esponja) i emplear-lo per marcar a
I”’enemic.

Llanga de punta: Es fera amb un tub de dos metros de PVC alafi que
com es prim es doblegara i dura dificultats alhora de endevinar les
anelles.

Empunyadura. Em esponja de forrar tubs per calefaccio.

Arc. Ells es cercaran larama (arc), i les fletxes, nosaltres els donarem la
corda.

Vescdidura de comdac:

Cada equip ha de dur una camiseta amb el color de la seva casa, (la qua

haurem tenyit el vespre abans) i I’hi hauran de seriografia |’ escut de la seva casa. La
camisetal’ han de dur en tots els tornejos per aixi poder distingir els grups.

Joan Lloreng Bota Rotger.
Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca a 29 de Marg de 2004



CTALLER OE CAMISETES

INCTROOUCCIO.

Enguany aprofitant |I’ocasié que ens brinda € fil conductor del campament el
tipic taller de camisetes sera una mica més complexa.

A mes del tenyit i la serigrafia, desenvoluparem una mica el sastre interior que
portam a dins canviant I’ aspecte fisic de la camiseta.

COQ HO FARED?

El taller enguany es fara en diferents etapes.

El primer dia recollirem totes les camisetes dels nostres nins i durant la nit ens
encarregarem de tenyir cada camiseta del color de I’equip corresponent. En aquesta
ocasio € tenyit a més de ser del color de I'equip dura una franja negre en la part
superior de la camiseta que arribarafisal’ altura de les aixelles inclusive les manigues.

L’endema, o quan a nosaltres ens sembli bé, pegarem un retoc a les camisetes
tallant el coll de tal manera que formarem un pic que anira del coll fins més o menys al
fi de la franja negre. Seguidament haurem de fer una seria de forats a la vora del coll
que hem tallat nosaltres per enfilari un cordo que haura estat tenyit del color de I’ equip.
Aixi la camiseta prendra un aspecte més medieval.

La proxima etapa i darrera de la confeccid de les camisetes sera estampar-hi la
serigrafia. Que seraladel’ escut del Regne de laMurta.

(DATERIAL.

- Cordd de cotd

- Tintesdelscolorsdels equipsi negre
- Pinturade camiseta

- Espongetes

- Plantilla

- Estisores

Irene Ramoén Rueda
Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaa 1 de Maig del 2004



CALLER O€ JOIES EN CERAMICA

INCROOUCCIO:

Des de I'antiguitat I’esser huma ha estat pendent del seu aspecte, sempre s ha
ornamentat amb maquillatges, pentinats, vestits, joies... Ornaments que no sempre s han
pogut pagar amb doblers com en |’ actualitat sind que molt sovint havien de ser creacio
propia del propietari.

Aquest taller vol fer homenatge als menestrals del fang de I’ edat medieval que
en ceramica elaboraven les mes belles joies.

Aixi doncs €els nostres nins i nines hauran de fer les seves propies creacions de
joies de ceramica per radiar el més possible en el gran sopar de successio.

COQD CS [[ARA CL TALLER?

Proporcionarem un pasto de fang a cada nin.

L’ hauran d amassar fins que obtinguin una massa prou blana per manipular-
la

Comencaran afer les sevesjoies. Cal que siguin peces petites per facilitar la
coccio, (estam fent joies no un adreg de café).

Un cop s hagin acabat de modelar les joies donarem un fil ferro a cada nin
amb el qual hauran de travessar la joia per on passaran €l fil un cop aguesta
sigui cuita.

Amb el mateix fil ferro cada un fera un enfilai de les seves joies ( per ta

d evitar perdudes tan en el procés de secat com en la posterior cocci6).

Un cop les joies siguin seques ( sera poc temps degut a |’ epoca de I’ any) ens
disposarem afer la coccid. Esimportant que el secat esfaci al’ombrajaque
s e sol hi pegadirectament es molt provable que es cruin les peces.



COM JJAREM LA coCCiO?

Primer de tot haurem de construir € nostre propi forn. Aquest ja el pujarem fet
de casa.

Agafarem un Bidd metal-lici el farem ben net, ja que pot haver contingut liquids
inflamables. Un cop € tindrem net |i farem una seria de forats, no molt grossos, a llarg
i ample del cilindrei a voltant de la base, aix0 ho farem per tal de proporcionar-li un
bontiro a forn.

A I"hora d'enfornar posarem el forn a damunt uns quants totxos g facin de
pilons. Seguidament omplirem el bidd de serradis fins a obtenir una capa inferior de
20cm més 0 manco. Sobre aguesta primera capa i posarem les pecesi les taparem amb
una atra capa de 10cm de serradis. Si encara resten peces les hi col-locarem sobra
aguesta segona capa de serradis i les tornarem a cobrir per una altra capa i aixi fins
haver col-locat totes les peces.

Un cop haguem enfornat prendrem foca per at i deixarem coure fins que acabi
la combustié de tot € serradis. Segons lo tancat que tinguem el bido les peces quedaran
més 0 menys fumades.

Un cop € forn hagi refredat es trauran les pecesi s es volen decorar es podran
decorar amb tempera.

(DATERIAL

- Fang de ceramista

- Fil decollar

- Serradis

- Unbidé

- 6totxos

- Recipients per aigua
- Fil ferro

Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaa 1 de Maig del 2004



~ A\ per (es reliquies ~

Jocs d'aigua :

Es tracta de robar totes les reliquies possibles als contrincants, agui
demostraran les habilitats de grup com tambeé les individual s.(contant grups de 10).

Abans de tot, una nota aclaridora, €l rais seran colchonetas que estan encara
per determinar, ni haura d’ haver sis més grosses per 5 ocupant, 12 per parellesi 6
individuals.

CU procedimenc es aix:

5 components de cada grup defensaran la seva balsa (tron) on hi haura unes
bufetes aferrades amb celo ,que son les reliquies, despres dues parelles de cada grup
conduiran una balseta mes petita, es a dir: doble, que seran els atacant-lladres, que
hauran d'agafar les reliquiesi dur-les al darrer component del equip qui esperara defora
0 amb un altre balsa, tot aixo estara determinat per un cert temps.

Guanya |’ equip que mes bufetes aconseguesqui robar.

Normes:

Se podra atacar al’ equip que meés convingui

Nomes podran agafar |es bufetes de una en una

No valdran les bufetes explotades

Els defensors no se podran alunyar mes de dos metros de la balsa

També es podra robar en cas de que estiguin dins |’ aigua, a's recol -lectors de les
reliquies.

agrwbdE

(Dacerial:
- Bufetes.
- Cdo.
- 20Basesoras

Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca, 18 de Maig de 2004



CACAR QDOPIS

Incroduccié:

Després d'anys sense fer-ne en aguest campament tornarem a una de les
activitats més divertides i desitjades per nins i monitors. Cagar mopis. Els nostres nins
seran cacats sense saber-ho.

Com ho Farem?

Cacar mopis. Els nostres nins seran cacats sense saber-ho. Per grups (cada dues
cabanes fara un grup), realitzaran un recorregut on hauran d'anar a cagar i cercar €ls
mopis. Als mopis els anomenarem d’ una altra manera, per tal gque €l's nins no coneguin
lajugada de tot d’ una. Podran ser aucells de I’ edat mitjana.

El que direm als al-lots es que han d’anar a cercar les armes per tal de cagar els
aucells de I’ edat mitjana, ja que aixo eraun dels jocs més populars que hi havia.

A cada recorregut (quatre) hi hauran les armes per cacar-los. A cada un
d aquests punts hi haura un monitor on farala*“ putada pertinent” a cada grup. Finalment
estrobaran al pont d’enmig on lis esperara unatracafinal.

Quan tornem a les cabanes els explicarem que aixo era una de les bromes més
tipiques de I’ epoca que es feien al's practicants de cavallers.

Cada recorregut constara de tres bromes:

e unapoaadad aigua

e unensurt

e fer-los anar ala platja i d'ala un cartell (mig d amagat) que els
faci tornar al pont d enmig.

acerial:

Cartolines

Llencols (per fer els ninots)
Coets

Poals amb aigua



Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4

Poalada d'aigua | Al portell Camp de futbol | Devora el [Durant € cami
menjador. On es| que condueix a
posalabandera |fer bivac

Ensurt Pel cami que va| Per les someres | A les dutxes Durant el cami
a p de la gue condueix a
senyora fer bivac

Als ensurts trobaran cada grup respectivament un cartell on posara que han de baizar a
la platja. Alla un monitor els hi explicara que tot ha estat una broma i els fara anar a
pont on finalment hi hauralatracafinal.

Cada prova tendra un enigma. Les primeres les donarem nosaltres, les restants les
trobaran €lls.

CNIGADCS:

Grup 1: - En Bernadi se'n cuida de que estiguin ben tancades (portell)
—> Seguirem amb €l pas decidit sense desviar-nos cap a Cala Murta (Cami del
pi delasenyora)

Grup 2: > Anirem atreure un corner (Camp de futbol)
- el company de n’ shrek, unad' elles és

Grup 3: - Fer unavolta sencera a campament voregjant la paret i el fil ferro, comenca
de darrerala primera cabanai no t’aturis fins trobar I’ arma.
- Cadadia glacats ens hi quedam

Grup 4: > Feisunaexcursié pel cami del bosc
-> Seguiu caminant pel cami del bosc

Aquest enigma sera comu per atots els grups. | €l trobaran al’ ensurt.
- Baixa, Baixacavaller, que avorerade mar t'hi trobaré.

Irene Ramoén Rueda
Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaal de Maig del 2004




CALLER OE VIORE -~

‘Per celeorar el nomenamenc dun nou rei de (& (Durca, ¢l dARRCR VESPRE 8 ORGANICZARA UNA GRAD
Fesca. Com es normal cada cavaller i cada donzella (wird (es scves millors gales. No podria Falear (es
celedres copes dhonor, per ORINdAR cocs juncs pel nou Rei de (@ (Darca. Cada copa, dnica i cxclusiva sera
decorada personalmene per cada cavaller /o donzela.”

(Dacerial necessari:

- Unacopade vidre per cada un.

- Pinturade vidre de diferents colors.
- Pinzélsprims.

- Pinturade plom.

Com se Fa ?:

Cada un dibuixara en un paper €l dibuix o dibuixos que vol per decorar la
seva copa. Posteriorment ficara aquest paper dins lacopai amb pinturade plom
repassara el dibuix per marcar-lo. Seguidament li donara color a seu gust, amb la
pintura de vidre.

Cati Romero.
Pollenca Maig de 2004.



~ Gimcana de Cenigma oculc ~

"Cn aquesc obscur i odlidac bosc, hi conviuen, amd alcres €SSERS Vius, MISTERIOSOS enigmes que
només aquells que hi ha encrac els han descodere, amd (& conseqiiencia, Perd, que mai No N'han poguc SORTIR Per
Fecs mai no desvecllacs encara.

Ara es (hora de demoscrar {a valenda, (ascdcia, i (& in(c((ig&ncia de cada equip i enFrRONCAR-SE A
(& MARE NATURA. haukc\n de complecar un enigma que crobaraN Al 0osc, i per aixod hauran de veure sense els ulls,
escolcar ¢l silenci i Respectar (a Foscor.”.

Procedimenc:

Cada monitor s'amagara a un lloc del campament, previament establert per
I”’equip de monitors. Cada un d’ aquests tendra dos retalls de cartolina amb una paraula a
cada un per una banda, pertanyent al’ enigmaocult, i per I’ altra banda, una part d’ una prova
que hauran de fer els membres de cada equip quan finalitzin el gimcana.

Els nins hauran de cercar els monitors sense cap tipus de pista, només sabran
quin espal esta determinat per cercar, perd no per on poden estar amagats els monitors. Es
podran amagar, per exemple, damunt un arbre, davall una mata, darrera una paret...

Cada vegada que un equip trobi un monitor, aquest el's entregara dues targetes.

Cada monitor tendra un color de cartolina, de tal manera que els nins sapiguen
s els fata un color o un atre. Aixi, també els monitors podrem sabre si un grup ha passat
pel nostre amagatall o no.

Quan cada equip hagi aconseguit totes les targetes podran construir lafrasei fer
laprova. Aquesta prova s entregara a director, que estara ala placatot e temps que duri €l
gimcana per si sorgis qualque problema, dubte...

Amb aguesta vetllada, es podran aconseguir punts de dues maneres. depenent
del’ordre d arribada, i també amb la provafinal.

[-rase:
Bins el bosr de cala Alurta s°hr amaguen uns fenomens molt estranps

Prova:

Deu d'explicar en Forma dhiscoria quins son aquees Fenomens),

(Macerial:

- Cartolines de sis colors diferents (un per cada monitor).
- Retoladors.

MariaVictoria Cerdai Alenyar
Pollenca Maig de 2004



~/[a JUSCA ~

La JUSTA €8 TRACTARA de diferent proves on tocs els equips podRan demostrar (s hadilicacs gue
han adquiric duranc &l arg d aguescs anys.

Les rondes de cocs cls combacs poden variar depenenc de( cemps que cinguem, ¢s poden Fer mcs
Rondes 0 tamd€ de dos A tres cAmps igudls PeR PARTICIPAR €ls GrUPs simulcdniament.

| er corneig: ([enFroncamenc amd ances).

Aqui demostraran la gran habilitat que han adquirit amb les llancesi sobre tot, €l
domini del cavall.

el camp estara dividit amb dos carrils aon els adversaris aniran amb el cavall en
sentit contrari,que, quan arribin a la altura on ells es puguin arribar amb les llances
hauran de impactar a escut del contrincant, que dura una diana pintada, la llanca haura
estat mullada anteriorment dins la pintura per aixi deixar la marca a I’escut del
contrincant,en arribar a extrem del carril es canviaran les parelles per unes dtre i aixi
fins pasar lameitat de |’ equip .€ls punts aniran aixi com els vagin ells marcant.

Normes:
Cadapic en arribar a final se canviaran les parelles
Si sefer a contrincant a cap seli restaran 10 punt per mala punteria
Si sefer a brag adtrelloc seli restaran 4 punts

hanatiillo
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Material:
Cinta separadora per delimitar els camps

Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca, 18 de Maig de 2004



2% corneigl cavallers a per les anelles)

Aqui es aon es demostrara el gran domini del cavall i lallangca a unes velocitats
considerables.

El joc consistira en que, les parelles, un fent de cavall i un atre de cavaller amb
una llancga, hauran de ficar la llanca dintre de unes anelles penjades duna corda, la
dificultat es que de cada pic hauran de muntar de diferents maneres aixi aumentant la
dificultat i elevant la puntuacio per anella.

12 anada: €l cavall i el cavaler com totala vida, €l cavaller porta lallanga. ( 2
punts per anella)

22 anada: el cavall amb els ullstepatsi el cavaller normal. ( 3 punts per anella)
3 anada: el cavall normal pero el cavaller amb els ulls tapats. (5 punts)

42 anada: € que fa de cavall arafade carretillai porta un palillo xines a la boca
per agafar laanella (7 punts).

5% anada: pel qui se atrebesqui, €l cavall i el cavaller amb els ulls tapats. (10
punts).

Normes:

-En tot moment, tot |’ equip pot gjudar verbalment amb la orientacio del cavall-
cavaller

-un puc lallanga passi la corda tant poer damunt com per devall I'intent es nul,
S hade endavinar alaprimera.

-les parelles si pot esser, seran les que no haurant participat a combat primer.

Material:
30 andlles diferent color
30 flocs diferents colors
Cordade pita
Cinta separadora

Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca, 18 de Maig de 2004



3er combdac: (dr amd are)

Aqui demostraran la habilitat que tenen per poder combatre els enemics a llarga
distancia.

Es tractara d’una simple proba de tir amb arc, nomes que €els arcs i les fleches seran
fetes per ells mateixos, nosaltres nomes lis proporcionarem la corda i material per
adornar-lo.

Després amb paper continu feren una diana i lka recolzarem a unes bales de
palla per aixi facilitar que se clavin les fleches.

La puntuacio anira conforme alla on se clavin les flexes. Farem una flexe per
cada component i tiraran, de principi un pic cada un. Insistesc, les probes no tenen
durada determinada ja que totes van per rondes, les farem durar lo que trobem apropiat,
afegint mes rondes o menys.

Material:

Cordade pita
Paper continu
Balade palla(lesduré o)
Pintura per pintar ladiana

Gabriel Santacreu Rodriguez.
Pollenca, 18 de Maig de 2004



CINKANA BRUCA

INCROOUCCIO:

Enguany la gimcana bruta a més de canviar de dia també canviara de forma.

Enguany sera una gimcana de veres.

OCSENVOLUPACENT:

Els nins aniran tots plegats. Perd les proves es faran per grups. La maxima

puntuacio es donara a grup que quedi meés fastigds de tots. Totes les proves estaran
senyalitzades amb el seu nombre. Els nins hauran de seguir els nimeros fins arribar ala
prova’.

Proves:

1

2.

3.

Bufetes d’aigua amb pintura (Pista de futbol)
Pista de pintura (Pista de futbol)
Pastis huma (abans d’ arribar ales someres)

Lasindria (al cami que segueix |’ entrada de cala murta on I’ any passat partirem
afer bivac)

Un eeedijo un enanito, amb cola cao (just al’ entrada de cala murta)
Piscina de fang (a costat de la pista de quiditch)

Cantar una cango abansdetirar-seadinslamar (alaplatja)



1. Bufetes d'aigua: cada grup tendra una area. En total sis arees. Cada membre
tendra un globus d' aigua amb pintura a dins. Cada grup haura d’'anar a atacar
sense sortir de la seva area a's equips contraris.

2. Pistade pintura: aguesta prova consistira en fer una pista com lade I’ any passat
de “fairy” perdo a més amb pintura. Tots hauran d’'anar de relliscar per aguesta
pistai embrutar-se elsuns als atres. TOTS PLEGATS.

3. Pastis huma: cada un d'ells ha de ser un pastis huma per crear-ne un entre tots.
Els ingredients seran basicament xocolata i nata, perd0 s ha sobrat menjar
d altres dies, també |" aprofitarem. PER GRUPS.

4. La sindriac tendrem 6 sindries tallades per la meitat. Cada grup s haura de
menjar el seu tros de sindria el més aviat possible. Amb la condicié que tots el's
membres del grup n’ hauran de menjar. PER GRUPS.

5. Un eee dijo un enanito, amb cola cao: cada membre del grup es ficara dins la
boca una cullerada de cola cao, esperara a que es fongui i després fara
“I’enanito”. MOLT IMPORTANT DUR AIGUA A AQUESTA PROVA per s
els nins lanecessiten, no pass que s hagin d’ ofegar. PER GRUPS.

6. Piscinade fang: la darrera prova abans d’ arribar a la platja sera aquesta. Tots es
ficaran dins agquesta piscina amb la finaitat d acabar d'embrutar-se. TOTS
PLEGATS.

7. Tots els nins cantaran una cangd abans d’'entrar a dins la mar. La finalitat
d aquesta prova és que tots ens esperem per fer-nos la fotografia final i entrar
plegatsadins|’aigua. TOTS PLEGATS.

(DACERIAL:

- 60 bufetes d'aigua.

- pinturade dit.

- Fairy.

- 6sindries.

- Colacao.

- Aigua

- Fang.

- 2telesdeplastic.

- Cordade pita, per lapistade fang.

Irene Ramén Rueda
Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaal de Maig del 2004



VECLLADA O€ Les ticelles.

Aquesta vetllada només es fara en el campament dels petits, ja que substituiraLa
nit del judici, del campament dels grans. Aquest vespre és e dimecres, i |’ activitat
consisteix en preparar un teatre d’ aguells que es feien en I'época de I'edat mitjana
“Teatre de corrals’.

Ambientariem la placaamb telesi |a prepararem amb bancs donant totala volta.
Cada grup de nins haura de prepara una representacio per fer aguest vespre, i per cases
I"haura de representar. L’Unica determinacio sera que no seran ells mateixos els
protagonistes, sind els seustitelles. Cadanin i nina preparara un titella de paper, d’ acord
amb €els personatge que li toqui representar. El titella es fara com un vaixell de paper
pero sense acabar-10.

Una atra de les condicions sera que tots els nins del grup hauran de xerrar i
participar, ja que damunt aguesta vetllada també es podra puntuar damunt la puntuacio
final del torneig. Aquesta puntuaci6 serala mateixa per atots els nins, ja que sabem que
uns tenen meés traga que d’ atresi d aixo no ens podem aprofitar.

Per a que la vetllada sigui encara més divertida els hi proposarem temes comics, i a la
vegada nosaltres també ens disfressarem per crear més ambientacid. Nosaltres serem els
presentadors de la vesprada de teatre y els bufons de la cort. (Inclos €l rei).

Cl cema scra: El nan valent pero bufo.

Personacges: nan, nana, arbre, fada, bruixot, gallina, porc, rei, nan forcut, el Mickie
mouse.

ICOPORCANC: les titelles s han de fer abans de la gimcana bruta ja que només és
Yad horai aixi €l vespre nomeés prepararien |’ actuacio.

(Dacerial:
e Unafullade paper per acadanin/a.
e Ceresdediferentscolors.
e Telesi bancs per ambientar la plaga.
e Untrosde suro o de cartd per fer un mini escenari. (hauria de ser bastant allargat

per a que tots el's nins poguessin caber.)
e Telesi capells per aque els monitors també ens puguem disfressar.
e Llana

A I'hora de fer la tria dels personatges, també la farem nosaltres amb paperetes, i
aixi evitarem discussions.

Irene Ramo6n Rueda
Joan Rafel Covasi Mariano
Pollencaa 1 de Maig del 2004



~ Judici

‘Cls cemps no corren dons per aguells que volen acencar contra (AUToricaT del Rei Fenc servir (cs
ARTS NCGRES, Ja que ¢ éon rei de (& (Durea escd procegic per @ scmpre dond magia del gran (Derli; Cocs
aguells gue concra ell acencin SERAN Jugjdcs | condemnacs. [Jerd no, sense adans haver cingue un judici

jusc. »

Com anira (& cosa :

Es tracta de montar una comeédia per assustar als nins, fent servir com a excusa
les males arts empleades per alguns dels nins, els més trapelles del grup, elegits pels
monitors durant els dies previs.

Una vegada seleccionat els nins, son els monitors els que s han de posar a fer
feina per tirar endavant € judici. EI monitor al qual pertanyi € nin seleccionat, haura
d actuar com a advocat de la defensa, i un altre monitor, el que s ofereixi, actuara com a
fiscal de I’ acusacié. Ambdds podran emprar les arts i €ls recursos que vulguin per dur
endavant la seva empresa, sempre de la manerameés seriai creible possible. Laresta de
Monitors — Cavallers - Rei, actuaran com ajutges. Tot i que si esvol se pot creaun jurat
popular per donar més protagonisme als nins.

Una vegada fet tot €l teatre i € jurat hagi pres una decisio, els jutges haurem de
prendre una determinacio. Alguns quedaran absols pero alguns altres seran condemnats
amort, per laqua cosa haurem de fingir que son degollats, i mantenir el clima fins que
ho creguem necessari segons com vagi |’ assumpte.

Els condemnats passaran a ser complices del joc des del moment que els duguem
amorir, durant tota la resta del temps cap nin sabra com anirala cosa.

S ha de tenir en compte que els arguments de judici han d’ estar sempre d’ acord
amb |’ epoca que volem recrear.

Oecoracié:

Es tracte d’ambientar un poc el menjador per fer-lo servir a nostre gust, sense
deixar de pensar que som una cort medieval.

Joan Lloreng Bota Rotger
Pollenca a5 de juny de 2004



= Cincana de Calianca ~

“Cap grup ha aconscguic ARRIGAR Al mipim de puncs imprescindioles per
PASSAR & (A seguent Fase de (& prova de reis, per canc si volen concinudrR hauran de Fer
adiances encre ells per poder juncar puncs i seguir endevane. (n cocal de 3 aliances.”

Cn que consisceix?

Amb I'gjut dunes pistes, cada casa, amb tots els components, hauran de
trobar altres pergamins, amb altres pistes als quals el conduira a un objecta,(sera un
sobre amb el dibuix de un objecta), queli correspondra una parella, trobada per un altre
grup, as grups que tinguin les parelles seran els aliats.

Cada grup tindra un punt de sortida i arribada diferent als seus oponents, sis equips, sis
gimcanes amb pistes diferents.

| haura pistes que duran alstres grups a mateix Iloc per camins diferent, aixi
com vagin arribant a desti podran triar entre tres pistes mes si son els primers, i aixi,a
final de tot la darrera pista dura a un sobre de un colors diferent on a dins i aura un
dibuix que tindra una parella amb un altre grup.

Aixi com vagin trobant €l darrer sobre aniran tornat a lloc de partida que sera el
menj ador.

Per finalitzar, quan tots hagin arribat procedirem a fer les parelles(equips
aliats pel darrer torneig).

Quina es (a Feina del monicors?

- Abansdelaproba, distribuir totes les pistes als seus llocs corresponents.

- Explicar-losladinamicaaixi com les normes de la prova.

- Com haura monitors lliures,controla per tota I’ area del gimcana que no
se perdin massa.

Normes del joc:
- Per que la prova sigui valida hauran de anar en tot moment tots els
components del grup junts.
- S per casualitat se troba dues pisters a un lloc, no val obrir-les les dues
ni amagar-les.

(es parelles per (es aliances:

e (Casco-espasa
e Ploma-pergami



e Escut-llanca

(Dacerial per cada seamana:
20 sobres blancs
6 de color
Folis de distints colors per les pistes
6 targetes amb dibuixos diferent ( parelles).

Les pistes que tenen a final delafraseun (*.....*), i un numero, vol dir la pistaque s ha
de col -locar en aguest Iloc.

L es pistes que estan subratllades son les darreres pistes que tindran,son les que portaran
el dibuix de les parelles.

Les sis primeres pistes se donaran al’ atzar, duguent aguest ja a altres pistes.

Gabriel Santacreu Rodriguez
Pollenca, 29 de Mar¢ de 2004



LCS piSCCSZ ( gRANS,SCHONA SCTIMANA )

8- voleu lacao? Ido anau a buscar-lo, serablanc i cuadrat i aix0 jas haacabat. (*13*)

17- Despres de nedar, sal tindreu i alla d’ aigua clara vos passareu.

2- A Sant Joan, gran festaamb €l hi ha, aqui a cala murta mes petits son perd mes orelles que ala

12- Si un bon pai unabona porcella voleu torrar, adedins |’ haureu de ficar.(* 14*)

6- Si volgués fer muntanyai escalada, a ca ho frares no aniria,a una secci6 aniria pero abans dinaria.

13- A un temps a les finques nedaven, es una piscina no enragjolada.(* 15,16,17*)

5- Ni al Madrid ni a barcai podran jugar, pero els nin de calamurtasi i podran anar.

18- Un gran torneig esvajugar, i enguany € torneig final es fera amb una pilota que hauran de encestar.
4- Als de secci6 de muntanya hi van adinar, quan tots no hi caben, creuant el cami un menjador tindran.
11- Després de dinar anirasi aixi les dents netes tindras.(* 14*)

19- Aigua calentatindras quan I'any 2124 I’ gjuntament alla dalt arribas.

24- En el menjador estaras quan aguesta targeta trobaras i lateva busca finalitzaras.* *

15- Per alla on dorms estara, entre unaparet i unes fustes aquesta pista allaras.
3- Un gran clot hi ha que molt emblanquinat esta, molta cal hi haviajaque per un forn de cal¢ servia

20- A qui alaplatjatoqui anar aquesta darrera proba sera*

9- Aqui gran quantitat de corrent hi ha, gracies aquesta caseta, a cala murta hi ferem festeta.(* 13*)

1- A Pollenga un de roma hi ha, aqui roma no en tenim per0 en quatre anam servits,amb aigua t'has de
convertir per lapista poder afegir,que en € segon que trobis estaré.

7- Comu joc de l’anec diu,.....de puente a........... porque me llevala corriente.(* 13*)

14- Els anecs hi solen anar, i amb les ranes hauran de nedar,que devora un gran forn estira, amb molta
d’ aigua per poder-lo apagar.(* 18,19,20%)

10- Davant lacasadel ases hi hauna casetes, fe de pollastre i trobaras el que cerques aun ullastre.(* 14*)

23- A onjust hi passa un puny,un pany hi ha posat, trobalapistai |’obrirasi aixi alsfugiras.**

16- Passant la casa del rumiants dos pilars allaras, un aladretai I'dtreala.......cccoceeeneee. un temps un
portell hi havia per on passava qui volia.

22- Tots els vespres hi serem i envoltats de cadires ho farem.

21- Allavivac farem i amb lalluna estarem**

25- Si dema vols dinar,abans els coberts hauras de netejar.




A on posar (es pisces:

Pistanum: 1,2,3,4,5i 6 sedonaran a atzar que seran el punt de partida.

:10
11
12
13
14
15
.16
17
.18
:19
:20
21
.22
:23
24
:25

al tercer pont del cami que du alaplatja

caseta del asses

forn de cal¢ que hi ha a seccié de muntanya

alestaules que hi haalaesquerradel cami a seccié de muntanya
al camp de cero

ales cuines de seccio de muntanya

davall €l tercer pont - lafinestra de la cuina - transformador
alagavi de marés que hi hadavant els ases— als escusats—al f orn
a safareig

al safareig

al safareig

al gorg de secci6 de muntanya

al gorg de secci6é de muntanya

al gorg de secci6 de muntanya

darrera de una de les cabanyes

al lacolumna esquerra de portell passat els ases

les dutxes

el menjador

les dutxes



Csquema de (es pisces: (grans )

qrup: 1 2 3 4 5 6

num de pista 1 2 3 4 5 6

v

v v

&
<«
&
<«
&
<«

10 11 12

V2N
\

21 22 23 24 25

15 16 17 20




Les pisces: (pedics, primera seamana )

1- Voleu lacao? Ido anau a buscar-lo, serablanc i cuadrat i aix0 jas ha acabat.

3- Despres de nedar, sal tindreu i alla d’ aigua clara vos passareul.

2- A Sant Joan, gran festaamb €l hi ha, aqui a cala murta mes petits son perd mes orelles que ala
12- Si un bon pai unabona porcella voleu torrar, adedins |’ haureu de ficar.(* 14*)

13- A un temps a les finques nedaven, es una piscina no enragjolada.(* 15,16,17*)

7- Ni a Madrid ni a bargai podran jugar, pero elsnin de calamurtasi i podran anar.(* 13*)

18- Un gran torneig es va jugar, i enguany € torneig final es fera amb una pilota que hauran de
encestar.(*24*)

11- Després de dinar anirasi aixi les dents netes tindras.(* 14*)
19- Aigua calentatindras quan I’ any 2124 I’ gjuntament alla dalt arribas.(* 25*)

21- En e menjador estaras quan aquesta targeta trobarasi lateva buscafinalitzaras.* *

17- Per alaon dorms estara, entre una paret i unes fustes aquesta pista allaras.(* 23*)
9- Aqui gran quantitat de corrent hi ha, gracies aquesta caseta, a cala murta hi feim festeta.(* 13*)

24- A onjust hi passa un puny,un pany hi ha posat, trobalapistai |’obrirasi aixi asfugiras.**

16- Passant la casa del rumiants dos pilars allaras, un aladretai I'atreala ......ccccceeeenees un temps un
portell hi havia per on passava qui volia.(*22*)

22- Tots els vespres hi serem i envoltats de cadires ho farem.

14- Allavivac farem i amb lalluna estarem(* 18,19,20*)

25- Si demavols dinar, abans els coberts hauras de netegjar.

4-Lacangd div: aeiou......... tururu ido vesaon viveni latrobaras
5- A un camp sispashi ha,aun lloc tres, i tresal’altre, vina, ficaun gol i me trobaras

10- Per entrar a campament dos portells hi ha, un de gros que un cotxe hi pot anari un de......... ,que
apeu hi podreu passar.(* 14*)

15- A on €l plat per dinar posaras, davall de tot me trobaras.
8- A on estic, s després de assegut, he estirat i ha desaparegut.(* 13*)
6- A on € quidich jugaras aun arbre me trobaras.

23- Els monitors agui han pujat amb uns vehicles molt especials, mireu a una de les quatre del costat i
devora un parche me trobaras.

20- Allaon els grifons estan prohibitsi sellats, veguent un glop d’ aigua me trobaras

26- A onjust hi passa un puny,un pany hi ha posat, trobalapistai |’obrirasi aixi alsfugiras.**




A on posar les pisces:

Pistanum: 1,2,3,4,5i 6 se donaran a atzar que seran €l punt de partida.

7 lafinestradelacuina
8 lacasadel ases
9 dutxes

:10 lacasadel ases

11  aunaporteriadel camp de futbol

:12  aunarbredel camp de quidich

:13 @ camp defutbol —aun bater - transformador

:14  a portell petit devorales cabanes—al forn —al escusat

:15 safareig
16 safareig
17 safareig

:18  a camp delalluna (vivac)

19  a camp delalluna (vivac)

:20  a camp delalluna (vivac)

21 davall lataula del menjador

:22  alacolumnade laesquerradel portell que hi ha passat €ls ases
:23  per darrerales seves cabanes

:24  camp de quidich

:25  dutxes

26 alaonescuren



Csquema de (es pisces: (pecics)

grup: 1 2 3 4 ) 6
num de pista 1 2 3 4 5 6
v
v v v v v
7 8 9 10 11 12
13 14
15 16 17 1 19 20
v
v

21 22 23 24 25 26

Gabriel Santacreu Rodriguez
Pollenca, 29 de Mar¢ de 2004



- CU Quiddicch Dedieval”
2001

“Aquesta es una modificacié del joc de quiddiceh del campament de Dodwares de Cala (Durca
2003. Da escac modificac per quedar amd {es parcs mes divercides segons el nostre criceri en relacio de
Uexperiencia de (any passac.”

Que és?

El Quidditch medieval es un Unic joc basat amb una part del Quidditch
original. Esjugaraaun Unic camp disposat préviament per aquesta feta.

Hi ha 3 tipus de jugadors:

A- Cacadors.
B- Guardians.
C- Llangador.

| un sol objecte:

e EIl Quaffle: que és una pilota que s ha d’ encistellar dintre d’ unes
anelles, que en aguest cas sera un poc Mes rustica.

Com se juga?

S had encistellar €l quaffle ales anelles. Els Llancadors, seran €l's encarregats
d haver d’ encistellar el quaffle a dintre de I’anella del camp contrari. Aquets s hauran
d anar passant la pilota a fi d’encistellar-la tants cops com sigui possible. Aqui també
entren en joc €s Guardians que reclusos dintre de les arees del seu camp, hauran
d evitar que els Llancadors encistellin el quaffle. Per cada cistella sumaran un punt. Els
Cacadors son els encarregats de que la quaffle arribi de camp a camp tot i que no poden
encistellar. Cap dels jugadors pot passar de les arees que te designades.

Ct Camp:

LI

LI




Les Funcions i els camps per jugadors: (Agafem com amodel I’ equip verd)

Cacadors: La seva funcio es robar el quaffle a|’equip contrari i passar-lo als
llancadors perque encistellin. La seva area de joc son els camps 2 i 3 del dibuix. No
poden llancar al’anellani entrar dinselscaps1i 4.

Guardians. Els guardians son els encarregats de que €els llancadors no
encistellin, per aixo no els poden tocar, nomes poden tocar € quaffle. La seva area de
joc es tnicament el camp 1.

L lancador: Son els que marcaran els punts, la sevafeina ésrecollir € quaffle de
les mans dels seus cagadors i dur-los fins a |’ area contraria per encistellar-los. La seva
aread’ accio son leszones 3i 4.

(Dacerial necessari:

- Unparell d anelles enfilades.

- Unapilota per fer de Quaffel.

- Alguna cosaper senyalitzar el camp dejoc.

- Elsuniformes. (les camisetes que hauran fet els dies abans).

Joan Llorencg Bota Rotger
Pollenca a 31 de Maig de 2004



SIR KIODBO

Aquesta nit els nostres aspirants a rei hauran de superar un de les proves més duresi importants
del procés de formacio d’un cavaller. Hauran de passar una nit al rasal mig del bosc encantat del Regne
dela Murta. Sera aquesta un de les maneres de demostrar la seva valentia.

INCROOUCCIO:

Aquesta vetllada sera una mica especial, ja que es fara foradel campament. Esla
vetllada del diadel bivac. Sera especial també perque els nins es veuran atacats per algu
desconegut per a ells. Pero que a la llarga els ensenyara que les coses no només
sarreglen alaforcao amb I’ Us d’ aquesta.

CL. PERSONATGE:

Sir Kimbo és un vell cavaller qué fa molts d’anys el nostre Rei va expulsar de la
Taula Rodona, era un gran cavaller, fort, valent, noble, curro, i fidel a la corona; perd
amb un Gran defecte per a nostre majestat. EIl nom de Sir Kimbo |i ve donat per la seva
debilitat per aquesta apreciada peca de |’ equipatge dels cavallers que fan campanya.
Sempre que en trobava alguna la robava, encara que fos d’ un company seu, i I’amagava
acasevai noméslestornavas els amos d’ aguestes i contestaven unes preguntes.

Sir Kimbo és un home bastant culte, perd si per una cosa no destaguen €ls
cavallers de la taula Rodona es per tenir massa estudis ja que es varen posar molt joves
a defensar la corona, i € temps lliure que tenien entre batalla i batalla, € solien dedicar
aanar de festa, a entrenar, 0 a descansar. Nomeés Sir Kimbo el dedicava alalectura dels
antics lletrats com Aristotil o Plato.

Aixo feia que els cavallers quan es veien davant un repta sense armes €ls hi fos
impossible e recuperar el's seus Kimbos.

El Rel davant la despesa que suposava |’ haver de comprar kimbos per tots els
cavallers (menys per Sir Kimbo) va optar per expulsar-lo de la taula Rodona. Perqué a
mes de ser uan despesa per les arques de la corona, aix0 suposava engreixar les arques
del Regne Decathlon, regne amb tradicié kimberai etern rival del Regne de la Murta.



OCSENVOLUPAMENT OCL JOC:

Els nins arribaran a [loc on hem d’acampar durant lanit i s'instal-laran. Un cop
instal-lats, els cavallers i els nins ens desplacarem a algun lloc per fer un poc
d astronomia. Durant la nostra abséncia en Josep que avui deixara de ser Merli per ser
Sir Kimbo, recollira tots els Kimbos i els amagara a un lloc determinat anteriorment
pels monitors.

Quan tornem de fer I’ astronomia els nins veuran que els hi ha robat els kimbos.
Els monitors farem un poc de comedia tot comentant que aquell acte només el podria
haver fet Sir Kimbo. El rel es dirigira as aspirants a cavalersi els hi contara € que
passai I’ historiade Sir Kimbo.

Despres tots junts partirem cap ala guarida de Sir Kimbo on serem desafiats per
ell.

Els nins es reuniran per les aliances que havien fet anteriorment. L’ alianca que
contesti abans 5 de les preguntes formulades per Sir Kimbo recuperara els Kimbos i
rebra el titol de |’ aliancade larad.

El darrer vespre, a la nit del sopar, S entregara €l titol de I’alianca de la rad a
I’ alianca guanyadora d’ aquesta vetllada.

Joan Rafel Covas Mariano
Pollenca a 01 de Juny de 2004



~ JOC OE LA BANOCRA ~

“Som a (a recea Final de (enfroncamenc encre cls cavallers. Aquescs bauran de compecik amd
aliances i AjxT aconscguir €8 puncs NECEsSARIS que c(s PERIMCTRAN SCR ¢ls PRIVILCGIATS dINTENTAR ARRCNCAR (A
Uegendaria espasa del rei”

Oesenvolupamenc:

Les aliances fetes pel torneig de Quidich seran les mateixes per crear els dos
equips que lluitaran en aquest joc. A cada equip €ls hi sera designat un camp, aquest
estara separat pel cami que baixaa CalaMurta.

Cada equip amagara la seva bandera dins del seu camp. Seguidament els equips
hauran d’anar en recerca de la bandera de I’ equip contrari. Si un cavaller es tocat dins
camp estranger per un de I’ equip contrari aquest haura de romandre aturat fins que un
del seu mateix equip € toqui i aixi quedi aliberat. La frontera sera I’anic lloc on els
tripulants podran circular sense perill de ser fets presoners. L’equip que aconsegui
traslladar la bandera enemiga al seu territori es el vencedor, aconseguint aixi més punts
pel seu grup, i pot ser la possibilitat de ser ells els privilegiats d’intentar arrencar la
Ilegendaria espasa del rei.

Normadiva:

1.- Labanderahad estar en un lloc minimament visible i accessible.
2.- No es pot cercar la bandera amb vigilants fixos a menys de 10 metre de distancia (o
sigui forafer “perrito guardian™).

Dacerial:

Dues banderes de les diferents cases de cavallers que opten a ser el's guanyadors.

Cati Romero
Pollenca Maig de 2004



~ GRran sopar del nomenamenc

Ja ha arridaT el dia Final de (a noscra avencura, i denere cocs ha sorgic un nou Rei, juse, valenc i
nodlc, cnere daleres. Com no per celcorar-ho ¢l palau del regne de (a4 (Durea sha vescic de gala i es

CEleORARA U SOPAR Al (A sala del crono.”

Oecoracié:

La placa del campament s ha de convertir en un gran sala del trono, on a més
d engalanar-la el mes be possible donant-li un caire medieval, també i col-locarem les
taules del menjador en forma d’una gran “U”. Com a presidencia les sal6 hi farem €l
trono del nou rel i estara acompanyat dels seus cavallers.

Cls parcicipancs:

Els nins aniran vestits amb els petosi atres complements que s hauran fet durant
el capvespre, i que ja estaran tenyits el primer dia. (elsllencols), i actuaran com a nobles
convidat a sopar de la cort. Al rel li farem una vestidura més apropiada. EIs monitors
fins ara cavallers, passaran a ser gent del poble i per tant vestiran com €lls, deixant €l
protagonisme del vespre a la nova cort i com no a mestra de cerimonies, €l gran mag
Merli.

Com anira el vespre:

Dons com ja hem dit es tracta d’ un sopar reia. Durant tot €l vespre tindrem taula
parada amb menjars freds que ens hauran fet les cuineres per a I’ocasio, | d’ aguesta
manera soparem. La resta de la vetllada estara amenitzada pel mag Merli, que fara de
mestra de cerimonies, el qual nomenara al nou rei, també hi haura actuacions lliures que
poden haver preparat els xics durant € capvespre, i alguna animalada pensada pels
monitors, aixi i tot qualsevol espontani que vulgui actuar podra fer-ho mentres hi hagi
temps. Els monitor també podran actuar alhora de servents dels convidats.

Joan Lloreng Bota Rotger
Pollenca a5 de juny de 2004



~ Jocs de campamenc -

“locs de Vuluncaris”
Incencié:

Passar una vetllada divertida en grup aprenguent a riure uns amb els altres sense que hi
haguin males intencions pel mig.

Ocscnvo(upamcn(:

Consisteix en un grapat de jocs de llarga tradicid ditre dels campament a
Mallorca en que es trien diversos voluntaris, hormalment nous al campament, i els
someten a diferents preovesjocs les quals estan “trucades’ i dismulen la seva

verdaderaintencio que sol esser sorprendre a participant, convertint-se el public que els
observa en complices del joc.

Normaciva:

1- El public no pot dir ressi no se’'lsdeiu el contrari.

(M acerlal:
a Manta.(2,3) j. Unaespelma. (13)
b. Varies coses k. Farina. (13)

tripetides. (2) [. UnTasso. (13)

c. Trescadires(3,9) m. Un Sac de dormir.
d. Aigua (2,4,9,10,17) (14,15,16)
e. Unataronja. (6) n. Rellotges. (17)
f. UnBanc. (7,4) 0. UnaRibell. (17)
g. UnaBalleta (9) p. Un Mocador pels
h. Un embut. (10) ulls. (5,6,7,13,17)
i. UnaBotella(10)

Jocs:

1- L’animal misterios. 13- Apagar I'espelma amb €ls

2- Maguina duplicadora. ulls tapats.

3- El que necessites és Amor. 14- Lamomia.

4- Radio “Palangana’. 15- El Sac.

5- L’elefant. 16- El Sac trucat.

6- Cavall restret. 17- Cirquit de rellotges.
7- L’avio.

8- Altatencio.

9- Cirquit detrial.

10- Encistellar  dintre  d'un
embut.

11- Guarda d’ ovelles.

12-Lagranja



~ Noces: ~
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o CAMPAMENT CALA MURTA

e ESPLANADA DE LA LLUNA

6 CAMP DE FUTBOL

@ ESTABLIA

e TRANSFORMADOR
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=~ (Dacerial Cala (MDurca 2004 -

CACAR (DOPIS

Cartolines

Llencols (per fer els ninots)
Coets

Poals amb aigua

EL ouIbOICCh MEDIEVAL

- Un parell d anelles enfilades.

- Unapilotaper fer de Quaffel.

- Algunacosaer senyalitzar el camp dejoc.

- Elsuniformes. (les camisetes que hauran fet els dies abans).

GINKANA BRUTA

- 60 bufetesd’ aigua
- pinturade dit

- fary

- 6sindries

- Colacao

- Aigua

- Fang

GINCANA OC LALANCA:

20 sobres blancs

6 de color

Folis de distints colors per les pistes

6 targetes amb dibuixos diferent ( parelles).

GIODCANA OC L'ENIGODA OCULT:

- Cartolines de sis colors diferents (un per cada monitor).
- Retoladors.
- Materia necessari per redlitzar la prova (que encara esta per determinar)

JOC OE LA BANOERA:

o Dues banderes de les diferents cases de cavallers que opten a ser els guanyadors.

APCR LES RELiguIcs:
- Bufetes.
- Cdo.
- Badsesorais.



JOCS OC CONCACTEC:

- Diverses pilotes.

A JUSCTA:

e  Cintaseparadora per delimitar els camps

NORCOACIVA:

- 1’502 metres de paper continu blanc Dissolt d' aiguai cafe
- Unretolador gruixut
- Pinturade mans (del mateix color o de diferent)

CTALLER O'ARQODADURA 1 COMPLEMENTS:

- CartrO o capses de cartro grosses.
- Cordade pita.

- Tisores.

- Suro.

- Pintures.

- Patates barra de esponja.
- Camisetes.

- Tintade camisetes.

- Unsescuts de fusta.

- Tupdepvc.

- Forro per tub de pvc

- 6 cascosobra

TALLER OE caMIsETES:

- Cordo de coto

- Tintesdels colors dels equipsi negre
- Pinturade camiseta

- Espongetes

- Plantilla

- Estisores

TALLER OE JOIES EN CERAMICA:
- Fang de ceramista
- Fil decollar
- Serradis
- Unbidd
- 6totxos
- Recipients per aigua
- Fil ferro

TALLER OE VIORE:
Una copade vidre per cada un.
Pintura de vidre de diferents colors.
Pinzells prims.
Pintura de plom.



VETLLADA O€ Les ticelles.

Unafulla de paper per a cadanin/a.

Ceres de diferents colors.

Telesi bancs per ambientar la placa.

Un tros de suro o de carté per fer un mini escenari. (hauria de ser bastant allargat
per a que tots el's nins poguessin caber.)

e Telesi capells per aque els monitors també ens poguem disfressar.

VETLLAOA OCL 1k VESPRE:

- Fulles de paper.
- Boligrafs.
- 6 cubs grossos separats per dins.
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